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W sprawie: wyraZenia zgody na przystapienie Gminy — Miasto Plock do partnerstwa oraz realizacji
projektu konkursowego pn. Miasta przyszlo§ci STEAM - ,,Zwigkszanie kompetencji cyfrowych i rozwéj
metodologii edukacji STEAM” dofinansowanego ze §rodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju
Regionalnego w ramach programu URBACT IV 2021-2027

Na podstawie art. 18 ust. 1i ust. 2 pkt 12a ustawy zdnia 8 marca 1990 roku o samorzgdzie gminnym
(Dz. U. 22024 roku, poz. 609 ze zm.) oraz art. 5 ust. 1 pkt 2 i ust. 3 pkt. 5 lit. a) ustawy z dnia 27 sierpnia
2009 r. o finansach publicznych (Dz. U. z 2023 roku, poz. 1270 ze zm.) uchwala sig, co nastepuje:

§ 1. Wyraza si¢ zgod¢ na przystapienie Gminy — Miasto Plock do partnerstwa
z nastepujacymi podmiotami:

1. Gmina Aveiro, Portugalia — Lider projektu,
2. Miasto Alytus, Litwa — partner projektu,
3. Miasto Oulu, Finlandia — partner projektu,

4. Stowarzyszenie Biznesowe Kolding, Dania — partner projektu, oraz wspdlnej realizacji Projektu pn.
Miasta Przysztosci STEAM - ,,Zwigkszanie kompetencji cyfrowych i rozw6j metodologii edukacji STEAM"

§ 2. 1. Szczegblne warunki udziatu Gminy — Miasto Plock wrealizacji projektu okreslone zostang
w umowie o dofinansowanie projektu zawartej pomiedzy Liderem projektu a instytucjg finansujgcg oraz
w umowie partnerskiej pomigedzy Liderem a Partnerami wymienionymi w §1.

2. Upowaznia si¢ Prezydenta Miasta Plocka do zawarcia umowy partnerskiej, o ktérej mowa w ust. 1.
§ 3. Wykonanie uchwaty powierza sie Prezydentowi Miasta Plocka.

§ 4. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.
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Uzasadnienie

Gmina - Miasto Ptock przystapita w 2024 roku do wspolnego opracowania wniosku o
dofinansowanie projektu partnerskiego pn. Miasta Przysztosci STEAM - ,Zwigkszanie
kompetencji cyfrowych i rozwdj metodologii edukacji STEAM”, w ramach programu
URBACT 1V, 2021-2027 (Europejski Fundusz Rozwoju Regionalnego). Projekt zostat
przyjety do realizacji przez Wspolny Sekretariat - jednostke zarzadzajacq
programem.

Projekt URBACT to Europejski Program  Wspolpracy Terytorialnej dla
Zréwnowazonego Rozwoju Obszaréw Miejskich. Podkresla kluczowg, rolg, jaka miasta
odgrywaja w obliczu coraz bardziej ztozonych przemian nastgpujacych w Europie.
Ideg projektu jest wypracowanie praktycznych, innowacyjnych i zrownowazonych
metod, faczacych wymiary: ekonomiczny, spoteczny i Srodowiskowy. W sieciach
URBACT miasta dzielg sie doswiadczeniami i dobrymi praktykami, ucza sie od siebie i
wyciagaja wspoine wnioski dla ulepszenia swoich polityk miejskich.

Projekt bedzie realizowany wspélnie z miastami oraz instytucjami z Danii, Finlandii,
Litwy i Portugalii. Glownym zatozeniem sieci Partneréw Projektu Miasta Przysztosci
STEAM jest poznanie i implementacja wypracowanych przez Lidera Projektu
innowacyjnych rozwiazan, wzmacnianie kompetencji cyfrowych obywateli oraz
wykorzystanie modelu edukacji STEAM w nauczaniu najmtodszych.

W ramach projektu realizowane beda zadania obejmujace:

a. tworzenie grup interesariuszy u kazdego z Partneréw, regularne spotkania z
nimi,

b. wspotprojektowanie i wdrazanie Zintegrowanych Planow Dziatania zwigzanych
ze wspélnymi wyzwaniami zréwnowazonego rozwoju obszaréw miejskich w
ramach stworzonej Sieci Transferu Innowacji oraz transfer ustalonych dobrych
praktyk miejskich.

c. projektowanie plandéw inwestycyjnych dla powielenia elementow Miejskich
Dziatarh Innowacyjnych,

d. poprawe zdolno$ci interesariuszy miejskich do projektowania i wdrazania
polityk, praktyk i innowacji zréwnowazonego rozwoju obszarow miejskich w
sposob zintegrowany, partycypacyjny i terytorialny,

e. zagwarantowanie, aby wiedza i praktyka URBACT byty dostgpne dla praktykow
i decydentéow zajmujacych sie kwestiami miejskimi w celu uwzglednienia ich w
lokalnych, regionalnych, krajowych i europejskich politykach miejskich, w
szczegblnoéci za posrednictwem Europejskiej Inicjatywy Miejskiej oraz
wnoszenie wktadu w realizacje Agendy Miejskiej dla UE,

f. prowadzenie szeroko zakrojonej komunikacji dotyczacej dziatan zwigzanych z
udziatem w projekcie, zgodnie z wytycznymi URBACT,

g. miedzyregionalne warsztaty tematyczne (z interesariuszami),

h. wizyty studyjne w regionach partnerskich w celu poznania dobrych praktyk,



I. wdrazanie zmian polityki: np. planowanie  nowych  projektéw
regionalnych/lokalnych i pozyskiwanie $rodkéw UE na ich realizacje, =+
mozliwos¢ pilotazu
W przypadku miasta Ptocka, udziat w projekcie, czerpanie z dodwiadczen Lidera i
wspoétpraca z pozostatymi Partnerami oznacza mozliwosé wypracowania rozwigzan
adresowanych do szerokiego grona beneficjentéw.
Wsréd gtéwnych celéw mozliwych do zrealizowania wyrézni¢ mozna:

a. zapewnienie mieszkaricom Plocka mozliwosci zdobywania wiedzy cyfrowej -
uwzgledniajac ich indywidualne potrzeby zdeterminowane wiekiem, statusem
zawodowym/edukacyjnym i pochodzeniem spotecznym;

b. budowanie potencjatu w innowacyjnych obszarach w celu wzmocnienia
lokalnej gospodarki - wsparcie dla przedsigbiorcdw poprzez zrozumienie ich
potrzeb i wskazanie mozliwogci implementacji innowacyjnych rozwigzafn w ich
organizacjach;

C. zapewnienie zréwnowazonego rozwoju kariery absolwentom szkét wyzszych,
co wptynie na mniejszy odsetek mtodych ptockich talentéw wyprowadzajgcych
sie do wiekszych miast;

d. wprowadzenie elementéw programéw nauczania STEAM w lokalnych szkotach
publicznych, aby uczniowie budowali bardziej kreatywne i otwarte podejscie
do swojej przysztodci, a kadra nauczycielska byta zainspirowana,

przygotowana i zmotywowana do Zaangazowania sie¢ w to nowe podejscie do
nauki.

Projekt bedzie realizowany w okresie 01.09.2024 r. - 31.08.2026 r. Catkowita
wartos¢ projektu to 550 tys. euro, w tym orientacyjna wartos¢ projektu (catkowitych
kosztow kwalifikowalnych) dla Gminy to ok. 70.000,00 euro, w tym przewidywany

wkiad wtasny Gminy to 14 tys. euro (20 % wartosci kosztéw kwalifikowalnych
projektu).




